Programlama Temelleri Dersi - Algoritma Ornekleri-v0.2
09.11.2012

icerik — Table Of Contents
B6liim 1- ) Temel Giris/Cikis islemleri
Uygulama 1.1- Klavyeden girilen sayiyi ekrana yazdiran program
Uygulama 1.2- Klavyden girilen 2 sayiyi ekrana yazdiran program
Uygulama 1.3- Klavyeden girilen 3 saylyi ekrana yazdiran program
Uygulama 1.4 - Klavyeden girilen ismi ekrana yazdiran program
Uygulama 1.5 - Klavyeden girilen isim ve soyismi ekrana azdiran program
Boliim 2- ) Temel Matematiksel islemler

Uygulama 2.1- Klavyeden girilen iki sayinin toplamini ekrana yazdiran program.
Uygulama 2.2- Klavyeden girilen iki sayinin farkini ekrana yazdiran program

Uygulama 2.3- Klavyeden girilen iki sayinin ¢arpimini ekrana yazdiran program
Uygulama 2.4- Klavyeden girilen iki sayinin béliimiinii ekrana yazdiran program
Uygulama 2.5- Klavyeden girilen (¢ sayinin toplamini ekrana yazdiran program.
Uygulama 2.6- Klavyeden girilen (g sayinin farkini ekrana yazdiran program

Uygulama 2.7- Klavyeden girilen (g sayinin ¢arpimini ekrana yazdiran program
Uygulama 2.8- Klavyeden girilen ti¢ sayinin béliimiinii ekrana yazdiran program
Uygulama 2.9- Klavyeden girilen iki sayinin ortamalasini ekrana yazdiran program.
Uygulama 2.10- Klavyeden girilen 3 sayinin ortalamasini bulan algoritma.

Uygulama 2.11- Klavyeden girilen 4 sayinin ortalamasini bulan algoritma.

Uygulama 2.12- Klavyeden girilen sayinin karesini aldir,ekrana yazdir.

Uygulama 2.13- Klavyeden girilen sayinin kiiplinii aldir,ekrana yazdir.

Uygulama 2.14- Klavyeden kenarlari girilen dikdértgen icin alan hesaplayan programi yapin.
Uygulama 2.15- Klavyeden kenarlari girilen dikdértgen igin gevre hesaplayan programi yapin.
Uygulama 2.16- Klavyeden kenarlari girilen kare igin cevre hesaplayan programi yapin.
Uygulama 2.17- Klavyeden kenarlari girilen kare igin alan hesaplayan programi yapin.
Uygulama 2.18- Klavyeden kenarlari girilen liggen igin cevre hesaplayan programi yapin.
Uygulama 2.19- Klavyeden gerekli degerleri girilen liggen icin alan hesaplayan programi yapin.
Uygulama 2.20- Klavyeden gerekli degerleri girilen eskenar iiggen igin alan hesaplayan programi yapin.
Uygulama 2.21- Klavyeden gerekli degerleri girilen ikizkenar iiggen igin alan hesaplayan programi yapin.
Uygulama 2.22- Klavyeden degerleri girilen kiip igin alan hesabi yapan programi yazin.
Uygulama 2.23- Klavyeden degerleri girilen kiip igin hacim hesabi yapan programi yazin.
Uygulama 2.24- Klavyeden degerleri girilen silindir icin alan hesabi yapan programi yazin.
Uygulama 2.25- Klavyeden degerleri girilen silindir icin hacim hesabi yapan programi yazin.

Hazirlayanlar

Goktug Kelebek Mehmet Bilgin Emre Berkay Onuk
Bilgisayar — 10/A Bilgisayar — 10/A Bilgisayar — 10/A
Bilisim Teknolojileri Alani
Salihli IMKB Teknik Lise ve Endiistri Meslek Lisesi
Dokuman Web Adresi : http://www.salihlimkbeml.k12.tr/




Notl:
Klavyeden girilen her veri bir degiskenin igine konur.Aslinda degisken RAM igerisinde veri igin
ayrilmis 6zel alanin karsiligidir.
Girilen her farkli veri icin farkh bir degiskene ihtiyac vardir.
3 veri girilecek ise, 3 degisken 5 veri girilecek ise 5 degiskene ihtiyac duyulur.

Uygulama 1.1- Klavyeden girilen sayiy1 ekrana
yazdiran program.

input
"Sayi Giriniz", a

W

output
“Girilen Sayi”, a

Uygulama 1.2- Klavyeden girilen 2 sayiyi ekrana
yazdiran program

) Gk

input
"{. Sayiyi Giriniz", a

Il

input
"2. Sayiyi Giriniz", b

W

output
1. Sayi", a

v

output
"2. Sayi", b
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Uygulama 1.3 klavyeden girilen 3 saylyi ekrana @
yazdiran program.

input
"1. Sayiyi Giriniz", a

v

input
2. Sayiyi Giriniz", b

input
3. Sayiyi Giriniz", c
output
"1. Sayi", a

output
"2. Sayiv, b

W

output
3. Sayi”, c

Uygulamal.4- klavyeden girilen ismi ekrana yazdiran
program.

input
"Adiniz1l Giriniz'", a

v

output
"Adiniz:", a
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Uygulama 1.5 klavyeden girilen isim ve soy ismi

ekrana yazdiran program.

Bo6liim 2 — Matematiksel islemler

Uygulama 1.1- klavyeden girilen iki
sayinin toplamini ekrana yazdiran
program.

input
"Adinizl Giriniz", a

W
input
“Soyadinizi Giriniz™, b
W

output
"Adiniz:", a

W

output
"Soyadiniz", b

input
"ilk sayiyi giriniz", a
W
input
“"ikinci sayiyi giriniz", b

sonuc = a + b

i

output
“sonuc', sonuc

Sayfa -4



Uygulama 1.2 klavyeden girilen iki
sayinin farkini ekrana yazdiran program.

input
"ilk say1i'', a

Nl

input
“ikinci sayi", b

fark: = a - b

i

output
“Fark:", fark:

Uygulama 1.3 klavyeden girilen iki
sayinin ¢carpimini ekrana yazdiran
program.

input
“ilk sayiyi giriniz", a
input
“ikinci sayiyi giriniz", b

W

sonuc = a ¥ b

output
"Garpimi:'', sonuc

Uygulama 1.4 klavyeden girilen iki
sayinin bolimiini ekrana yazdiran
proram.

input
"ilk sayiyi giriniz", a
W
input
“"ikinci sayiyi gqiriniz", b

G

sonuc = a f b
output
“Sonuc:", sonuc

Sayfa-5



Uygulama 1.5 klavyeden girilen i¢
sayinin toplamini ekrana yazdiran
program.

input
1. Sayiyi Giriniz™, a

v

input
2. Sayiyi Giriniz", b

v

input
"3. Sayiyi Giriniz", c

W

a+th = a + b

W/

toplam = a+b + c

v

output
“"Toplam'™, toplam

Uygulama 1.6 klavyeden girilen ig¢
sayinin farkini ekrana yazdiran program.

cild

input
1. Sayiyi Giriniz", a

1\

input
"2. Sayiyi Giriniz", b

v

input
"3. Sayiyi Giriniz", c

v
d=a-b
Fark = d - ¢

15

output
“Fark', Fark
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Uygulama 1.7 klavyeden girilen iig @
sayinin carpimini ekrana yazdiran

program.

input
"{. Sayiyi Giriniz", a

W

input
"2. Sayiyi Giriniz", b

input
"3. Sayiyi Giriniz", c

\1/

atrh = a = b

\f

Fark = a+h = ¢

v

output
"Carpimi®", Fark

Uygulama 1.8 klavyeden girilen (g
sayinin bolimini ekrana yazdiran

program.

input
“1. Sayiyi Giriniz", a

W/

input
"2. Sayiyi Giriniz", b

W

input
"3. Sayiyi Giriniz", c

v

arth = a + b

W

Fark = a+bh f ¢

v

output
“Sonuc', Fark

Sayfa -7



Uygulama 1.9 klavyeden girilen iki
sayinin ortalamasini ekrana yazdiran
program.

input
“1. Sayiyi Giriniz", a

W/
input
"2. Sayiyi Giriniz", b

\

c=a+h

G

Ortalama = c F 2

v

output
"Ortalamasi', Ortalama

Uygulama 2.10- Klavyeden girilen 3
sayinin ortalamasini bulan algoritma

(i

input
"{. Sayiyi Giriniz", a

%

input
"2. Sayiyi Giriniz", b

input
“3. Sayiyi Giriniz", c

QE_

ortalama = £ /7 3

W

output
“Sonuc:", ortalama
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Uygulama 2.11- Klavyeden girilen 4
sayinin ortalamasini bulan algoritma

*——,______\

input

1. Sayiyi Giriniz", a

‘-______H

v

*-______h

input

2. Sayiyi Giriniz", b

‘_H""——___\

W

‘—-,:____H

input

'3. Sayiyi Giriniz", c

v

‘-______H‘-______H

/ input
"4. Sayiyl Giriniz™, d
W
ah = a + b
W/
cd =c +d

v

abcd = ab + cd

Ortalama abcd F 4

W/
W

output
“Sonuc:", Ortalama

Uygulama 2.12- Klavyeden girilen
sayinin karesini aldir,ekrana yazdir.

Sayfa-9

input
"Sayiyi Giriniz", a

/

W

output
“"Karesi:'", b




Uygulama 2.13- Klavyeden girilen @
sayinin kiipiinii aldir,ekrana yazdir.

input
"Sayiyi Giripiz", a

Uygulama 2.14- Klavyeden kenarlari @
girilen dikdortgen igin alan hesaplayan

programi yapin. i
input
1. Kenari Giriniz™, a

/.

input
2. Kenari Giriniz", b

W/

alan1 = a * b

/.

output
"Alani", alani
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Uygulama 2.15- Klavyeden kenarlari @
girilen dikdortgen icin ¢cevre hesaplayan

programi yapin.

input
“"Uzun Kenari Giriniz", a

v

input
"Kisa Kenari Giriniz", b

v

abh = a + b

W

Cevresi = abh = 2

\

uutput
“"Ceuresi™ EEUFESI

Uygulama 2.16- Klavyeden kenarlari
girilen kare igin cevre hesaplayan @
programi yapin.

1nput
“"Kenarl Giriniz", a

ceuyre = 3 % 4

]

output
"Geuresi', cevre

Uygulama 2.17- Klavyeden kenarlari
girilen kare igin alan hesaplayan
programi yapin.

i) 6k

input
“"Kenari Giriniz", a

W

Alani = a

3l

output
“"Alani:"', Alani

*
-]

Sayfa- 11



Uygulama 2.18- Klavyeden kenarlari

girilen liggen icin cevre hesaplayan @
programi yapin.

input
"1. Kenari Giriniz", a

v

input
“2. Kenari Giriniz", b

gE_

input
"2. Kenari Giriniz", c

abh = + h

cevre ab + ¢

output
"Gevresi", cevre

Uygulama 2.19- Klavyeden gerekli

< e s

degerleri girilen liggen icin alan @
hesaplayan programi yapin.

input
"Tabani Giriniz", t
input
"Yiiksekligi Giriniz™, h

W

th = t = h

v

alan = th / 2

v

output
"Alani'", alan

Sayfa - 12



Uygulama 2.20- Klavyeden gerekli
degerleri girilen eskenar iiggen icin alan

hesaplayan programi yapin.

input
“"Kenarlardan Birisini Giriniz", a

fAlan = a3 / 16

W/

output
"Alani:"", Alan

Uygulama 2.21- Klavyeden gerekli
degerleri girilen ikizkenar liggen igin
alan hesaplayan programi yapin.

G

input
"Piiksekligi Giriniz", h
input
“Tabani Giriniz", t

ht =

=

SELS

Alani = ht 7 2

output
"Alani', Alani

Sayfa - 13



Uygulama 2.22- Klavyeden degerleri
girilen kip igin alan hesabi yapan
programi yazin.

input
“"Kenari Giriniz", a

a2 = a * a

Alani = a2 = 6

W

output
"Alani", Alani

Uygulama 2.23- Klavyeden degerleri
girilen kiip igin hacim hesabi yapan
programi yazin.

input
"Yiiksekligi Giriniz™, h
W

input
“Bir Kenari Giriniz", k

output
"Hacmi:"', Hacmi

Sayfa - 14



Uygulama 2.24- Klavyeden degerleri
girilen silindir icin alan hesabi yapan
programi yazin.

[

input
"Wiiksekligi Giriniz", h

[

f&

input
"Yarigapir Giriniz", v

QE.

pir = 3 = r

fe—

2pir = 2 = pir
W
hy = h + r
W
yuzeyalan = 2pir = hr

output
“S$ilindirin Yiizey Alani™, yuzeyalan

Uygulama 2.25- Klavyeden degerleri
girilen silindir igin hacim hesabi yapan
programi yazin.

Sayfa - 15

/"':'arlt_;a

input
p1 Giriniz", r

v

[

"Yiiksekl

input
igi Giriniz", h

W

t = 3,14 =¥

v

Hac

im =1t = h

v

o

output
mi:", Hacim




