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Boliim 1 : Temel girdi/¢ikt islemleri ve if mantigi

Klavyeden girilen sayiyi ekrana yazdir.

Klavyeden girilen 2 sayiyi ekrana yazdir.

Klavyeden girilen 2 sayinin toplamini ekrana yazdir.

Klavyeden girilen 2 sayinin farkini ekrana yazdir.

Klavyeden girilen 2 sayinin garpimini ekrana yazdir.

Klavyeden girilen 2 saynin boliimiini ekrana yazdir.(1.sayi / 2.say1)
Klavyeden girilen sayinin karesini aldir,ekrana yazdir.

Klavyeden girilen sayinin kiipinii aldir,ekrana yazdir.
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Klavyeden girilen 2 sayinin ortalamasini bulan algoritmayi hazirlayin.
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. Klavyeden girilen 3 sayinin ortalamasini bulan algoritma.

[EEN
=

. Klavyeden girilen 4 sayinin ortalamasini bulan algoritma.
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. Klavyeden kenarlari girilen dikdértgen igin alan hesaplayan programi yapin.
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. Klavyeden kenarlari girilen dikdértgen igin ¢cevre hesaplayan programi yapin.
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. Klavyeden kenarlari girilen kare i¢in cevre hesaplayan programi yapin.
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. Klavyeden kenarlari girilen kare igin alan hesaplayan programi yapin.
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. Klavyeden kenarlari girilen liggen igin cevre hesaplayan programi yapin.
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. Klavyeden gerekli degerleri girilen liggen i¢in alan hesaplayan programi yapin.
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. Klavyeden gerekli degerleri girilen egskenar iiggen i¢in alan hesaplayan programiyapin.
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. Klavyeden gerekli degerleri girilen ikizkenar licgen igin alan hesaplayan programi yapin.
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. Klavyeden degerleri girilen kiip igin alan hesabi yapan programi yazin.

N
=

. Klavyeden degerleri girilen kiip igin hacim hesabi yapan programi yazin.
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. Klavyeden degerleri girilen silindir icin alan hesabi yapan programi yazin.
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. Klavyeden degerleri girilen silindir icin hacim hesabi yapan programi yazin.
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. Klavyeden pozitif sayi girilmesini saglayan programi yapin.
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. Klavyeden girilen pozitif sayilarin toplamini bulan programi yazdir.
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. Klavyeden girilen iki sayidan;
a. Sayilar esitse ekrana: Girilen sayilari esit 5 =5
b. Sayilar esit degilse ekrana : Girilen sayilari esit degil, 5 esittdegildir 6 ya Gerekli programi hazirlayin.
27. Klavyeden girilen sayi
a. 0’dan blyukse ekrana : Girilen sayi 0’dan buyuk
b. 0’dan kigikse ekrana : Girilen say1 0’dan kiiclik Mesajlarini veren programi bul
28. Klavyeden girilen girilen sayi igin;
a. Girilen sayi cift ise ekrana “Girdiginiz sayi ¢ift”
b. Girilen sayi tek ise ekrana “Girdiginiz sayi tek” Program icin gerekli programi yapin.
29. Klavyeden girilen iki sayidan biiyiik olani ekrana yazdiran programi yapin.
30. Klavyeden girilen iki sayidan kiigiik olani ekrana yazdiran programi yapin.
31. Klavyeden girilen {i¢ sayidan en kiigiik olani ekrana yazdiran algoritma
32. Klavyeden girilen {i¢ sayidan en biiyiik olani ekrana yazdiran algoritma
33. Klavyeden girilen {i¢ sayidan ortanca olani ekrana yazdiran algoritma..
34. Klavyeden girilen dort sayidan en kiigiik olani ekrana yazdiran algoritma
35. Klavyeden girilen dort sayidan en biiyiik olani ekrana yazdiran algoritma
36. Klavyeden girilen iki sayi icin; sayilarin 10 dan buytik olmasi durumda sayi/saylari ekrana yazdiran algoritma.
37. Klavyeden girilen 3 notun ortalamasi icin; asagidaki ¢iktilari veren programi hazirlayin.

Temel Programlama Ornekleri | SevketKeser.net | 03.10.2012 - v0.4



Temel Programlama Ornekleri - v0.4 | 2012

Ortalama O ile 24 arasinda ise “Notunuz 0”

Ortalama 25 ile 44 arasinda ise “Notunuz 1”
Ortalama 45 ile 54 arasinda ise “Notunuz 2”
Ortalama 55 ile 69 arasinda ise “Notunuz 3”
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Ortalama 70 ile 84 arasinda ise “Notunuz 4”
f. Ortalama 85 ile 100 arasinda ise “Notunuz 5”

38. Klavyeden girilen rakamlar igin asagidaki ekran ciktisini veren programi hazirlayin.
a. 1girildiginde Pazartesi

2 girildiginde Sali

3 girildiginde Carsamba

4 girildiginde Persembe

5 girildiginde Cuma
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6 girildiginde Cumartesi
g. 7 girildiginde Pazar

39. Klavyeden girilen rakamlar igin asagidaki ekran ciktisini veren programi hazirlayin.
a. 1girildiginde Ocak

2 girildiginde Subat

3 girildiginde Mart

4 girildiginde Nisan

5 girildiginde Mayis

6 girildiginde Haziran

7 girildiginde Temmuz

8 girildiginde Agustos
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i. 9girildiginde Eylll

j. 10 girildiginde Ekim
k. 11 girildiginde Kasim
I. 12 girildiginde Aralk

Boliim 2 : Dongli/if uygulamalari - Asagidaki 40 - 51 arasi sorulari déngii kullanarak yapin.

40. 1 den 10 a kadar olan sayilari ekrana yazdirin.
41. 1 den 100 e kadar olan sayilari ekrana yazdirin.
42. 1 den 1000 e kadar olan sayilari ekrana yazdirin.
43. -3 den 100 e kadar olan sayilari ekrana yazdirin.
44. 10 dan geriye dogru 0 (dahil )kadar olan sayilari ekrana yazdirin.
45. 1000 den -3 e kadar olan sayilari ekrana yazdirin. ( -3 dahil. )
46. 0 ile 100 arasindaki tek sayilari ekrana yazdiran program.(mod ile )
47. 0ile 100 arasindaki ¢ift sayilari ekrana yazdiran program.(mod ile )
48. 0ile 100 arasinda 7 ye tam boéliinebilen sayilar. .(mod ile )
a. Kag tane sayi varsa adet olarak ekrana yazacak.
49. Asagidaki ekran ciktisini veren kodu yazin.
a. 1235

50. 0 ile 1000 arasindaki 3 ve 5’e birlikte tam béliinebilen sayilari yazdirin.(sayi adedi ile birlikte )

51. Oile 1000 arasindaki 3,5 ve 7’ye birlikte tam béliinebilen sayilari yazdirin. .(sayi adedi ile birlikte )

52. 0ile 100000 arasindaki 3,5,7 ve 13’e birlikte tam béliinebilen sayilari yazdirin. (sayi adedi ile birlikte )
53. Klavyeden girilen sayinin faktoriyelini bulan programi yazin.

54. Klavyeden girilen iki pozitif sayinin OBEB’ini bulan programi yazin.
55. Klavyeden girilen iki pozitif sayinin OKEK’ini bulan programi yazin.
56. Klavyeden girilen sayinin asal sayi olup olmadigini bulan programi yazin.
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57. Klavyeden girilen iki sayi arasindaki asal sayilari bulup ekrana yazdiran programi yazin.

Boliim 3 : Dongu/if - uygulamalari formath ¢ikti islemleri

Asagidaki ekran giktilarini veren programlari dongii kullanarak yapin.

58. 59.
1 2 3 4 5 6 1 2 3 4 5 6
1 2 3 4 5 6 1 2 3 4 5 6
1 2 3 4 5 6 1 2 3 4 5 6
1 2 3 4 5 6 1 2 4 5 6
1 2 3 4 5 6 1 2 3 4 5 6
1 2 3 4 5 6 1 2 3 4 5 6
60. 1 61. 1 2 45 6
2 1 2 4 5 6
3 1 2 4 5 6
4
5 1 2 4 5 6
6 1 2 4 5 6
62. 63.
1 1 2 3 4 5 6
1 2 2 3 4 5 6
1 2 3 3 4 5 6
1 2 3 4 4 5 6
1 2 3 4 5 5 6
1 2 3 4 5 6 6
64. 65
X
X X
X X
X X
X X
X X
X
66. 67.
X X X X X X
X X X X X X
X X X X X X
X X X X X X
X X X X X X
X X X X X X
X X X X X X
6s. X X X X X X 69. X
X X X X X X X
X X X X X X X
X X X X X X X
X X X X X X X
X X X X X X X

Temel Programlama Ornekleri | SevketKeser.net | 03.10.2012 - v0.4



