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1.
} Sayisal Loto oynayabilmek igin yandaki applet Hammstir. Applet ilk
Applet calstirildiginda yandaki gérinimu almasi istenmektedir. Bunsiamra
G her Uret butonuna basifginda 1 ile 49 arasinda bir sayi Uretilecek ve ilk
L 0 0 butondan bglayarak sira ile butonlarin Gzerine basilacaktir.s#yi

e Uretildikten sonra dret butonuna bagildda sayi Uretiimeyecek ve
. kullanici hakkinin doldgu belirtilerek bir mesaj penceresi aragilile

0 u 0 L uyarilacaktir. Bltin sayilar Uretildikten sonrakarbutonuna basilginda
daha once Uretilen 6 sayl kicukten big/idg@ru siralanacak ve ilk
butondan bglayarak bu dgerler butonlarin Uzerine yeskérilecektir.
Yeniden butonuna basifginda ise applet ilk konumuna geri donecek ve
tim islemler yeniden yapilabilecektir. Bu applet icin gdr kodu yaziniz?

Lret Sirala Yeniden

Applet started.

@ Applet Viewer: sina... 9 [=] K3 Yandaki applet catirihp applet tzerinde Mouse ile nereye tiklanirsa
Applet tiklanilan noktaya rastgele CGretilen bir renkte Naya yazilmasi

istenmektedir. Gerekli kodu yaziniz?

Merhaba

Applet started.




1.

CEVAP ANAHTARI

import
import
import
import
public

private
private
private

java.applet.Applet
java.awt.*;
java.awt.event.*;

javax.swing.JOptionPane;
class sinav  extends Applet implements ActionListener{

Button buton[];

int dizif]={0,0,0,0,0,0};

int deger=-1;

public  void init()}{

setLayout(

validate();

}
buton[6]=

buton=
for (int

public

buton[i]= ne
buton[i].addActio
add(buton[i]);

public  void ras

int  kontrol=0,

new GridLayout(3,3,1,1));

new Button[9];
i=0;i<6;i++){

w Button(  "0" );
nListener( this );

new Button( "Uret" );
buton[6].addActionListener( this );
add(buton[6]);
buton[7]= new Button( "Sirala" );
buton[7].addActionListener( this );
add(buton[7]);
buton[8]= new Button(  "Yeniden" );
buton[8].addActionListener( this );

add(buton[8]);

tgele(){
ara,buldu=0;

while (kontrol==0){

ara=((

int )(Math.random()*49))+1;

for (int j=0;j<6;j++){

if

it (bul
dizi

(dizi[j]==ara){
buldu=1;
break ;}

du==0){
[deger]=ara;

kontrol=1;}

buldu=0;

}

int gecici;

void sirala(){

for (int i=0;i<6;i++){

for (int j
if (diz

=i;j<6;j++){
ifj]<dizi[i]){

gecici=dizi[i];
dizi[i]=dizi[j];
dizi[j]=gecici;

}
}

public  void act

ionPerformed(ActionEvent e){

if (e.getSource()==buton[6]){

deger++;
if (deger<
rastgele();

=51

for (int i=0;i<6;i++){

buton[i

}
}

].setLabel(Integer.toString(dizi[i]));




else {
JOptionPane.showMessageDialog(
JOptionPane.INFORMATION_MESSAGE)

}

if (e.getSource()==buton[7]){
sirala();
for (int i=0;i<6;i++){
buton[i].setLabel(Integer.toString(dizi[i]));
}

if (e.getSource()==buton[8]){
for (int i=0;i<6;i++){
dizi[i]=0;
buton[i].setLabel(Integer.toString(dizi[i]));

}

}

}
deger=-1;
}
}

null

, "Kullanim Disi"

, "Dikkat"

2.

import java.applet.Applet;

import java.awt.*;

import java.awt.event.*;

public classsinav2extendsAppletimplementsMouseListener {
privateint x,y;

public void init()

{
addMouseListeneittis);

}

public void paint(Graphics g)

{
int kirmizi,yesil,mauvi;
kirmizi=(int)(255*Math.random());
yesil=(nt)(255*Math.random());
mavi=(nt)(255*Math.random());
g.setColonlew Color(irmizi,yesil,mavi)) ;
g.drawString(Merhaba'x,y);

public void mouseClicked(MouseEvent e)

{}
public void mousePressed(MouseEvent €)
{

x=e.getX();

y=e.getY();

repaint();
public void mouseReleased(MouseEvent e)
{}
public void mouseEntered(MouseEvent e)
{}
public void mouseExited(MouseEvent e)
{}

}




